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Ââåäåíèå

ß ïðåäïîëàãàþ, ÷òî âû, ÷èòàòåëü, èíòåðåñóåòåñü ïðîöåññîì ñîçäàíèÿ èãð äëÿ äâèæêà INSTEAD.
Òàêæå ÿ äóìàþ, ÷òî âû - ÷åëîâåê óìíûé è âàì íå íàäî ïîâòîðÿòü äâàæäû.

Èãðû äëÿ äâèæêà STEAD ïèøóòñÿ íà ÿçûêå Lua âåðñèè 5.1 (òî åñòü, ïîñëåäíåé íà äàííûé ìî-
ìåíò). Çíàíèå ýòîãî ÿçûêà áóäåò î÷åíü ïîëåçíûì ïðè íàïèñàíèè èãð, íî ÿ ïîñòàðàþñü ñäåëàòü îïè-
ñàíèå íàñòîëüêî ïîäðîáíûì, ÷òî äàæå íîâè÷îê â Lua ñìîã ïðîãðàììèðîâàòü áåç ïðîáëåì. Ìåæäó
ïðî÷èì, çíàþùèì Lua áóäåò íåáåçûíòåðåñíî ïîñìîòðåòü êîä äâèæêà.

Ãëàâíîå îêíî èãðû ñîäåðæèò èíôîðìàöèþ î ñòàòè÷åñêîé è äèíàìè÷åñêîé ÷àñòè ñöåíû, àêòèâíûå
ñîáûòèÿ è êàðòèíêó ñöåíû ñ âîçìîæíûìè ïåðåõîäàìè â äðóãèå ñöåíû (â ãðàôè÷åñêîì èíòåðïðåòà-
òîðå).

Äèíàìè÷åñêàÿ ÷àñòü ñöåíû ñîñòàâëåíà èç îïèñàíèé îáúåêòîâ ñöåíû, îíà îòîáðàæàåòñÿ âñåãäà. Îíà
ìîæåò âûãëÿäåòü òàê: �Ñòîèò ñòîë. Ðÿäîì ñòîèò ñòóë.�. Åñëè äèíàìè÷åñêàÿ ÷àñòü ïóñòà, òî èãðîêó
íå ñ ÷åì êîíòàêòèðîâàòü â ñöåíå.

Ñòàòè÷åñêàÿ ÷àñòü ñöåíû îïèñûâàåò ñàìó ñöåíó, å¼ �äåêîðàöèè�. Îíà îòîáðàæàåòñÿ ïðè ïîêàçå
ñöåíû (åäèíîæäû èëè êàæäûé ðàç � ðåøàåò àâòîð èãðû), èëè ïðè ïîâòîðåíèè êîìàíäû look (â
ãðàôè÷åñêîì èíòåðïðåòàòîðå ïðè ùåë÷êå íà íàçâàíèè ñöåíû).

Èãðîê èìååò ñîáñòâåííûé èíâåíòàðü. Â í¼ì ëåæàò îáúåêòû, äîñòóïíûå íà ëþáîé ñöåíå. ×àùå âñå-
ãî èíâåíòàðü ðàññìàòðèâàþò êàê íåêóþ �êîòîìêó�, â êîòîðîé ëåæàò îáúåêòû; â ýòîì ñëó÷àå êàæäûé
îáúåêò ñ÷èòàþò ïðåäìåòîì. Òàêàÿ òðàêòîâêà ïðàêòè÷íà, îáûäåííà è èíòóèòèâíà; íî íå åäèíñòâåííà.
Ïîíÿòèå èíâåíòàðÿ ÿâëÿåòñÿ óñëîâíûì, âåäü ýòî ëèøü êîíòåéíåð. Â í¼ì ìîãóò íàõîäèòüñÿ òàêèå îáú-
åêòû, êàê �îòêðûòü�, �ïîòðîãàòü�, �ëèçíóòü�. Ìîæíî íàïîëíèòü åãî îáúåêòàìè �íîãà�, �ðóêà�, �ìîçã�.
Àâòîð èãðû ñâîáîäåí â îïðåäåëåíèè ýòèõ ïîíÿòèé, íî îí òàêæå äîëæåí îïðåäåëèòü äåéñòâèÿ èãðîêà
íàä íèìè.

Äåéñòâèÿìè èãðîêà ìîãóò áûòü:

• îñìîòð ñöåíû

• äåéñòâèå íà îáúåêò ñöåíû

• äåéñòâèå íà îáúåêò èíâåíòàðÿ

• äåéñòâèå îáúåêòîì èíâåíòàðÿ íà îáúåêò ñöåíû

• äåéñòâèå îáúåêòîì èíâåíòàðÿ íà îáúåêò èíâåíòàðÿ

Îñìîòð ñöåíû - ýòî ÷àùå âñåãî íåÿâíîå äåéñòâèå. Èãðîê âõîäèò â êîìíàòó, îí àâòîìàòè÷åñêè
îñìàòðèâàåò å¼.

Äåéñòâèå íà îáúåêò ñöåíû îáû÷íî ïîíèìàåòñÿ êàê èçó÷åíèå îáúåêòà, èëè èñïîëüçîâàíèå åãî.
Íàïðèìåð, åñëè â ñöåíå ñóùåñòâóåò îáúåêò �÷àøêà êîôå�, òî äåéñòâèåì íà íåãî ìîæåò áûòü âûïèâà-
íèå êîôå, òùàòåëüíûé îñìîòð ÷àøêè, ðàçáèâàíèå ÷àøêè èëè ïåðåìåùåíèå ÷àøêè â èíâåíòàðü. Ýòî
îïðåäåëÿåòñÿ òîëüêî àâòîðîì è íèêåì äðóãèì.

Äåéñòâèå íà îáúåêò èíâåíòàðÿ ïîíèìàåòñÿ àíàëîãè÷íî. Íàïðèìåð, åñëè â èíâåíòàðå ëåæèò îáú-
åêò �ÿáëîêî�, åãî ìîæíî ñúåñòü èëè îñìîòðåòü. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, åñëè â èíâåíòàðå ëåæèò îáúåêò
�îñìîòðåòü�, òî äåéñòâèå íàä íèì áóäåò òðóäíî îïèñàòü ëîãè÷åñêè.

Äåéñòâèå îáúåêòîì èíâåíòàðÿ íà îáúåêò ñöåíû � ýòî ÷àùå âñåãî èñïîëüçîâàíèå èëè ïåðåäà÷à
îáúåêòà. Íàïðèìåð, äåéñòâèå îáúåêòîì �íîæ� íà îáúåêò �áàðìåí� ìîæåò îçíà÷àòü ïåðåäà÷ó íîæà
áàðìåíó, óãðîçó íîæîì áàðìåíó, óáèéñòâî íîæîì áàðìåíà è ìíîãîå äðóãîå.

Äåéñòâèå îáúåêòîì èíâåíòàðÿ íà îáúåêò èíâåíòàðÿ ïîíèìàåòñÿ òàê æå ñâîáîäíî. Ýòî ìîæåò áûòü
ñîåäèíåíèå ïðåäìåòîâ (�ñàðäåëüêà� + �êåò÷óï�) â îäíî (�ñàðäåëüêà ñ êåò÷óïîì�), ëèáî èñïîëüçîâàíèå
(�îòêðûòü� + �ÿùèê�).

Ýòè ïðèìåðû ïîäðîáíî ïîêàçûâàþò ïåðâóþ èç èäåé STEAD - ãèáêîñòü. Àâòîð ñâîáîäåí â ñâîåé
ôàíòàçèè è ìîæåò òðàêòîâàòü âñå ïîíÿòèÿ äâèæêà êàê õî÷åò.

Èãðà ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ êàòàëîã, â êîòîðîì äîëæåí íàõîäèòüñÿ ñêðèïò main.lua. Äðóãèå ðå-
ñóðñû èãðû (ñêðèïòû íà lua, ãðàôèêà è ìóçûêà) äîëæíû íàõîäèòüñÿ â ðàìêàõ ýòîãî êàòàëîãà. Âñå
ññûëêè íà ðåñóðñû äåëàþòñÿ îòíîñèòåëüíî òåêóùåãî êàòàëîãà � êàòàëîãà èãðû.
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Èãðà íà÷èíàåòñÿ èìåííî ñ main.lua. Â íà÷àëå ôàéëà main.lua ìîæåò áûòü îïðåäåë¼í çàãîëîâîê,
ñîñòîÿùèé èç òåãîâ. Òåãè äîëæíû íà÷èíàòüñÿ ñ ñèìâîëîâ êîììåíòàðèÿ --. Íà äàííûé ìîìåíò ñóùå-
ñòâóåò îäèí òåã: $Name:, êîòîðûé äîëæåí ñîäåðæàòü íàçâàíèå èãðû. Ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ òåãà:

-- $Name: Ñàìàÿ èíòåðåñíàÿ èãðà!$

Èíòåðïðåòàòîð èùåò äîñòóïíûå èãðû â êàòàëîãàõ:
Unix âåðñèÿ èíòåðïðåòàòîðà ïðîñìàòðèâàåò èãðû â êàòàëîãàõ:
/usr/local/share/instead/games (ïî óìîë÷àíèþ),
~/.instead/games.
WinXP âåðñèÿ:
Documents and Settings/USER/Local Settings/Application Data/instead/games

WinVista: Users\USER\AppData\Local\instead\games
Âñå Windows: êóäà-âû-óñòàíîâèëè-INSTEAD/games

Â äàëüíåéøåì ÿ áóäó îòòàëêèâàòüñÿ îò âîçìîæíîñòåé ãðàôè÷åñêîé âåòêè èíòåðïðåòàòîðà �
INSTEAD-SDL.

1 Ñöåíà

Ñöåíà � ýòî åäèíèöà èãðû, â ðàìêàõ êîòîðîé èãðîê ìîæåò èçó÷àòü âñå îáúåêòû ñöåíû è âçàèìî-
äåéñòâîâàòü ñ íèìè. Â èãðå äîëæíà áûòü õîòÿ áû îäíà ñöåíà ñ èìåíåì main.

main = room {

nam = 'ãëàâíàÿ êîìíàòà',

dsc = 'Âû â áîëüøîé êîìíàòå.',

};

Îòìå÷ó, ÷òî ïðèìåð âûøå ÿâëÿåòñÿ ìèíèìàëüíîé èãðîé äëÿ INSTEAD. Ýòî íåêèé �Hello, World�,
êîòîðûé ÿ ðåêîìåíäóþ ñîõðàíèòü ïîä èìåíåì main.lua è ïîìåñòèòü â îòäåëüíóþ ïàïêó â êàòàëîãå
äëÿ èãð.

Àòðèáóò nam (èìÿ) ÿâëÿåòñÿ íåîáõîäèìûì äëÿ ëþáîãî îáúåêòà. Äëÿ ñöåíû ýòî � òî, ÷òî áóäåò
çàãîëîâêîì ñöåíû ïðè å¼ îòîáðàæåíèè. Èìÿ ñöåíû òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ å¼ èäåíòèôèêàöèè ïðè
ïåðåõîäàõ.

Àòðèáóò dsc � ýòî îïèñàíèå ñòàòè÷åñêîé ÷àñòè ñöåíû, êîòîðîå âûâîäèòñÿ ïðè âõîäå â ñöåíó èëè
âûïîëíåíèè êîìàíäû look.

Âíèìàíèå!!! Åñëè äëÿ âàøåãî òâîð÷åñêîãî çàìûñëà íåîáõîäèìî, ÷òîáû îïèñàíèå ñòàòè÷åñêîé ÷à-
ñòè ñöåíû âûâîäèëîñü íà êàæäîì õîäó (à íå òîëüêî ïðè ïåðâîì âõîäå â ñöåíó), âû ìîæåòå îïðåäåëèòü
äëÿ ñâîåé èãðû ïàðàìåòð forcedsc (â íà÷àëå èãðû).

game.forcedsc = true;

Èëè, àíàëîãè÷íî, çàäàòü àòðèáóò forcedsc äëÿ êîíêðåòíûõ ñöåí.
Äëÿ äëèííûõ îïèñàíèé óäîáíî èñïîëüçîâàòü çàïèñü âèäà:

dsc = [[ Î÷åíü äëèííîå îïèñàíèå... ]],

Ïðè ýòîì ïåðåâîäû ñòðîê èãíîðèðóþòñÿ. Åñëè âû õîòèòå, ÷òîáû â âûâîäå îïèñàíèÿ ñöåíû ïðè-
ñóòñòâîâàëè àáçàöû � èñïîëüçóéòå ñèìâîë ^.

dsc = [[ Ïåðâûé àáçàö. ^^

Âòîðîé Àáçàö.^^

Òðåòèé àáçàö.^

Íà íîâîé ñòðîêå.]],

Ê òåêóùåé ñöåíå ìîæíî îáðàòèòüñÿ ÷åðåç ôóíêöèþ here().
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2 Îáúåêò

2.1 Íîðìàëüíûå îáúåêòû

Îáúåêòû � ýòî åäèíèöû ñöåíû, ñ êîòîðûìè âçàèìîäåéñòâóåò èãðîê.

table = obj {

nam = 'ñòîë',

dsc = 'Â êîìíàòå ñòîèò {ñòîë}.',

act = 'Ãì... Ïðîñòî ñòîë...',

};

Èìÿ îáúåêòà nam èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àäðåñàöèè îáúåêòà.
dsc � îïèñàòåëü îáúåêòà. Îí áóäåò âûâåäåí â äèíàìè÷åñêîé ÷àñòè ñöåíû. Ôèãóðíûìè ñêîáêàìè

îòîáðàæàåòñÿ ôðàãìåíò òåêñòà, êîòîðûé áóäåò ÿâëÿòüñÿ ññûëêîé â ãðàôè÷åñêîì èíòåðïðåòàòîðå.
Åñëè âû çàáóäåòå ñäåëàòü ññûëêó, òî èíòåðïðåòàòîð íå âûäàñò îøèáêè, íî èãðîêè íå ñìîãóò âçàèìî-
äåéñòâîâàòü ñ îáúåêòîì.

act � ýòî îáðàáîò÷èê, êîòîðûé âûçûâàåòñÿ ïðè äåéñòâèè ïîëüçîâàòåëÿ íà îáúåêò ñöåíû. Åñëè
îáúåêò íàõîäèòñÿ â èíâåíòàðå, òî äåéñòâèå ñ íèì áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ äðóãîìó îáðàáîò÷èêó � inv.

Íàñòàëî âðåìÿ ñäåëàòü íåáîëüøîå îòñòóïëåíèå. Äî ñèõ ïîð â ïðèìåðàõ ïðèâîäèëèñü ïðèìèòèâíûå
îáðàáîò÷èêè, êîòîðûå âñåãî ëèøü âîçâðàùàþò îïðåäåë¼ííóþ ñòðîêó. Â ïðèìåðå âûøå îáðàùåíèå ê
îáúåêòó âûçîâåò áàíàëüíóþ ðåàêöèþ: èíòåðïðåòàòîð íàïå÷àòàåò ñòðîêó �Ãì... Ïðîñòî ñòîë...�. Õóæå
òîãî: îí áóäåò îòâå÷àòü òåì æå îáðàçîì êàæäûé ðàç ïðè îáðàùåíèè ê îáúåêòó. Ýòî íå ñîâñåì ãèáêèé
ïîäõîä, ïîýòîìó STEAD ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ëþáîé àòðèáóò îáúåêòà êàê ôóíêöèþ. Òàê, âîçìîæíî
ïîñòðîèòü òàêóþ êîíñòðóêöèþ:

apple = obj {

nam = 'ÿáëîêî',

dsc = function(s)

if not s._seen then

return 'Íà ñòîëå {÷òî-òî} ëåæèò.';

else

return 'Íà ñòîëå ëåæèò {ÿáëîêî}.';

end

end,

act = function(s)

if s._seen then

return 'Ýòî ÿáëîêî!';

else

s._seen = true;

return 'ß ïðèñìàòðèâàþñü è ïîíèìàþ,÷òî ýòî - ÿáëîêî.!';

end

end,

};

Åñëè àòðèáóò èëè îáðàáîò÷èê îôîðìëåí êàê ôóíêöèÿ, òî îáû÷íî ïåðâûé àðãóìåíò ôóíêöèè (s)
ñàì îáúåêò. Â äàííîì ïðèìåðå, ïðè ïîêàçå ñöåíû áóäåò â äèíàìè÷åñêîé ÷àñòè ñöåíû áóäåò òåêñò:
�Íà ñòîëå ÷òî-òî ëåæèò�. Ïðè âçàèìîäåéñòâèè ñ �÷òî-òî�, ïåðåìåííàÿ _seen îáúåêòà apple áóäåò
óñòàíîâëåíà â true, è ìû óâèäèì, ÷òî ýòî áûëî ÿáëîêî.

Çàïèñü s._seen îçíà÷àåò, ÷òî ïåðåìåííàÿ _seen ðàçìåùåíà â îáúåêòå s (òî åñòü, apple). Â ÿçû-
êå Lua ïåðåìåííûå íåîáÿçàòåëüíî îáúÿâëÿòü çàðàíåå, ïðè ïåðâîì îáðàùåíèè ê íåé ïåðåìåííàÿ
apple._seen ïîÿâèòñÿ ñàìà; íî õîðîøèì òîíîì áóäåò çàðàíåå ïðîèíèöèàëèçèðîâàòü ïåðåìåííóþ
ñî çíà÷åíèåì false.

Ïîä÷¼ðêèâàíèå â èìåíè ïåðåìåííîé îçíà÷àåò, ÷òî îíà ïîïàä¼ò â ôàéë ñîõðàíåíèÿ èãðû. Ñîõðà-
íÿþòñÿ âñå ïåðåìåííûå, íàçâàíèå êîòîðûõ íà÷èíàåòñÿ ñ áîëüøîé áóêâû èëè ñ ïîä÷¼ðêèâàíèÿ. Âû
ìîæåòå ïåðåîïðåäåëèòü ôóíêöèþ isForSave(k), åñëè âàñ ýòî íå óñòðàèâàåò.
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Âíèìàíèå!!! Ïåðåìåííûå â ëþáîì ñëó÷àå íå çàïèñûâàþòñÿ â ôàéë ñîõðàíåíèÿ, åñëè îíè íå
ðàçìåùåíû â îäíîì èç ïåðå÷èñëåííûõ òèïîâ îáúåêòîâ: êîìíàòà, îáúåêò, äèàëîã, èãðà, èãðîê.

2.2 Îáëåã÷¼ííûå îáúåêòû

Èíîãäà, ñöåíó íóæíî íàïîëíèòü äåêîðàöèÿìè, êîòîðûå îáëàäàþò îãðàíè÷åííîé ôóíêöèîíàëüíî-
ñòüþ, íî äåëàþò èãðó ðàçíîîáðàçíåé. Äëÿ ýòîãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü îáëåã÷¼ííûé îáúåêò. Íàïðèìåð:

sside = room {

nam = 'þæíàÿ ñòîðîíà',

dsc = [[ß íàõîæóñü ó þæíîé ñòåíû çäàíèÿ èíñòèòóòà. ]],

act = function(s, w)

if w == 1 then

ways():add('stolcorridor');

return "ß ïîäîø¼ë ê ïîäúåçäó. Õì -- çàéòè âíóòðü?";

end

end,

obj = {vobj(1, "ïîäúåçä", "Ó âîñòî÷íîãî óãëà íàõîäèòñÿ íåáîëüøîé {ïîäúåçä}.")},

};

Êàê âèäèì, vobj ïîçâîëÿåò ñäåëàòü ë¼ãêóþ âåðñèþ ñòàòè÷åñêîãî îáúåêòà, ñ êîòîðûì òåì íå ìåíåå
ìîæíî âçàèìîäåéñòâîâàòü (çà ñ÷¼ò îïðåäåëåíèÿ îáðàáîò÷èêà act â ñöåíå è àíàëèçà êëþ÷à îáúåêòà).
vobj òàêæå âûçûâàåò ìåòîä used, ïðè ýòîì â êà÷åñòâå òðåòüåãî ïàðàìåòðà ïåðåäà¼òñÿ îáúåêò, âîç-
äåéñòâóþùèé íà âèðòóàëüíûé îáúåêò.

Ñèíòàêñèñ vobj: vobj(êëþ÷, èìÿ, îïèñàòåëü); ãäå êëþ÷ � ýòî öèôðà, êîòîðàÿ áóäåò ïåðåäàíà
îáðàáîò÷èêàì act/used ñöåíû êàê âòîðîé ïàðàìåòð.

Ñóùåñòâóåò ìîäèôèêàöèÿ îáúåêòà vobj � vway. vway ðåàëèçóåò ññûëêó. Ñèíòàêñèñ è ïðèìåð:

vway(èìÿ, îïèñàíèå, ñöåíà íàçíà÷åíèÿ);

obj = { vway("äàëüøå", "Íàæìèòå {çäåñü}.", 'nextroom') }

Âû ìîæåòå äèíàìè÷åñêè çàïîëíÿòü ñöåíó îáúåêòàìè vobj èëè vway ñ ïîìîùüþ ìåòîäîâ add è
del.

Â äîâåðøåíèå, îïðåäåëåíà òàêæå óïðîù¼ííàÿ ñöåíà vroom. Ñèíòàêñèñ:

vroom(èìÿ ïåðåõîäà, ñöåíà íàçíà÷åíèÿ)

Íèæå ïðèâîäèòñÿ íåñêîëüêî ïðèìåðîâ è òðþêîâ ñ ïîäîáíûìè îáúåêòàìè:

home.objs:add(vway("next", "{Äàëüøå}.", 'next_room');

home.objs:del("next");

home.objs:add(vroom("èäòè íà çàïàä", 'mountains');

if not home.obj:srch('Äîðîãà') then

home.obj:add(vway('Äîðîãà', 'ß çàìåòèë {äîðîãó}, âåäóùóþ â ëåñ...', 'forest'));

end

obj = {vway('Äîðîãà', 'ß çàìåòèë {äîðîãó}, âåäóùóþ â ëåñ...', 'forest'):disable()},

objs()[1]:disable();

objs()[1]:enable();

2.3 Äèíàìè÷åñêîå ñîçäàíèå îáúåêòîâ

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü àëëîêàòîðû new è delete äëÿ ñîçäàíèÿ è óäàëåíèå äèíàìè÷åñêèõ îáú-
åêòîâ:

new("obj { nam = 'a' ..... }")

put(new [[obj {nam = 'test' } ]]);

put(new('myconstructor()');

Ñîçäàííûé îáúåêò áóäåò ïîïàäàòü â ôàéë ñîõðàíåíèÿ. new() âîçâðàùàåò ðåàëüíûé îáúåêò;÷òîáû
ïîëó÷èòü åãî èìÿ,åñëè ýòî íóæíî, èñïîëüçóéòå ôóíêöèþderef.
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3 Íåêîòîðûå ìàíèïóëÿöèè ñ îáúåêòàìè

3.1 Îáúåêò è ñöåíà

Ññûëêîé íà îáúåêò íàçûâàåòñÿ òåêñòîâàÿ ñòðîêà, ñîäåðæàùàÿ èìÿ îáúåêòà ïðè åãî ñîçäàíèè.
Íàïðèìåð: 'table' � ññûëêà íà îáúåêò table.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîìåñòèòü â ñöåíó îáúåêòû, íóæíî îïðåäåëèòü ìàññèâ obj, ñîñòîÿùèé èç ññûëîê
íà îáúåêòû:

main = room {

nam = 'ãëàâíàÿ êîìíàòà',

dsc = 'Âû â áîëüøîé êîìíàòå.',

obj = { 'tabl' },

};

3.2 Îáúåêòû, ñâÿçàííûå ñ îáúåêòàìè

Îáúåêòû òîæå ìîãóò ñîäåðæàòü àòðèáóò obj. Ïðè ýòîì, ñïèñîê áóäåò ïîñëåäîâàòåëüíî ðàçâîðà-
÷èâàòüñÿ. Íàïðèìåð, ïîìåñòèì íà ñòîë ÿáëîêî:

apple = obj {

nam = 'ÿáëîêî',

dsc = 'Íà ñòîëå ëåæèò {ÿáëîêî}.',

};

table = obj {

nam = 'ñòîë',

dsc = 'Â êîìíàòå ñòîèò {ñòîë}.',

obj = { 'apple' },

};

Ïðè ýòîì, â îïèñàíèè ñöåíû ìû óâèäèì îïèñàíèå îáúåêòîâ �ñòîë� è �ÿáëîêî�, òàê êàê apple �
ñâÿçàííûé ñ table îáúåêò.

3.3 Äåéñòâèÿ îáúåêòîâ äðóã íà äðóãà

Èãðîê ìîæåò äåéñòâîâàòü îáúåêòîì èíâåíòàðÿ íà äðóãèå îáúåêòû. Ïðè ýòîì âûçûâàåòñÿ îáðà-
áîò÷èê use ó îáúåêòà êîòîðûì äåéñòâóþò è used � íà êîòîðîãî äåéñòâóþò.

Íàïðèìåð:

knife = obj {

nam = 'íîæ',

dsc = 'Íà ñòîëå ëåæèò {íîæ}',

inv = 'Îñòðûé!',

tak = 'ß âçÿë íîæ!',

use = 'Âû ïûòàåòåñü èñïîëüçîâàòü íîæ.',

};

tabl = obj {

nam = 'ñòîë',

dsc = 'Â êîìíàòå ñòîèò {ñòîë}.',

act = 'Ãì... Ïðîñòî ñòîë...',

obj = { 'apple', 'knife' },

used = 'Âû ïûòàåòåñü ñäåëàòü ÷òî-òî ñî ñòîëîì...',

};
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Åñëè èãðîê âîçüì¼ò íîæ è èñïîëüçóåò åãî íà ñòîë � òî óâèäèò òåêñò îáðàáîò÷èêîâ knife.use è
tabl.used.

use è used ìîãóò áûòü ôóíêöèÿìè. Òîãäà ïåðâûé ïàðàìåòð ýòî ñàì îáúåêò, à âòîðîé � ññûëêà íà
îáúåêò, íà êîòîðûé íàïðàâëåíî äåéñòâèå â ñëó÷àå use è îáúåêò, êîòîðûì äåéñòâèå îñóùåñòâëÿåòñÿ
â ñëó÷àå used.

use ìîæåò âåðíóòü ñòàòóñ false, â ýòîì ñëó÷àå îáðàáîò÷èê used íå âûçûâàåòñÿ (åñëè îí âîîáùå
áûë). Ñòàòóñ îáðàáîò÷èêà used � èãíîðèðóåòñÿ. Ýòî áóäåò âûãëÿäåòü êàê:

return 'Ñòðîêà ðåàêöèè', false;

Âîçìîæíî òàêæå äåéñòâîâàòü îáúåêòàìè ñöåíû íà îáúåêòû ñöåíû; äëÿ ýòîãî íóæíî óñòàíîâèòü
ïåðåìåííóþ game.scene_use = true èëè ïîñòàâèòü scene.use=true â íóæíîé êîìíàòå. Â ýòîì ñëó-
÷àå èñïîëüçîâàíèå îáúåêòîâ ñöåíû áóäåò àíàëîãè÷íî èñïîëüçîâàíèþ îáúåêòîâ èíâåíòàðÿ.

4 Ñìåíà ñöåí

Êàê òîëüêî ãëàâíûé ãåðîé óõîäèò ñî ñöåíû, äåêîðàöèè ìåíÿþòñÿ. Íî ÷òîáû èãðîê óø¼ë èç íàøåé
ñöåíû, îí äîëæåí çíàòü, êóäà èäòè.

Äëÿ ïåðåõîäà ìåæäó ñöåíàìè èñïîëüçóåòñÿ àòðèáóò ñöåíû � ñïèñîê way.

room2 = room {

nam = 'çàë',

dsc = 'Âû â îãðîìíîì çàëå.',

way = { 'main' },

};

main = room {

nam = 'ãëàâíàÿ êîìíàòà',

dsc = 'Âû â áîëüøîé êîìíàòå.',

obj = { 'tabl' },

way = { 'room2' },

};

Ïðè ýòîì, âû ñìîæåòå ïåðåõîäèòü ìåæäó ñöåíàìè main è room2. Êàê âû ïîìíèòå, nam ìîæåò áûòü
ôóíêöèåé, è âû ìîæåòå ãåíåðèðîâàòü èìåíà ñöåí íà ëåòó, íàïðèìåð, åñëè âû õîòèòå, ÷òîáû èãðîê íå
çíàë íàçâàíèå ñöåíû, ïîêà íå ïîïàë íà íå¼.

Ïðè ïåðåõîäå ìåæäó ñöåíàìè äâèæîê âûçûâàåò îáðàáîò÷èê exit èç òåêóùåé ñöåíû è enter òîé
ñöåíû, êóäà èä¼ò èãðîê. exit è enter ìîãóò áûòü ôóíêöèÿìè � òîãäà ïåðâûé ïàðàìåòð ýòî ñàì
îáúåêò, à âòîðîé � ññûëêà íà êîìíàòó êóäà èãðîê õî÷åò èäòè (äëÿ exit) èëè èç êîòîðîé óõîäèò (äëÿ
enter). Íàïðèìåð:

room2 = room {

enter = function(s, f)

if f == 'main' then

return 'Âû ïðèøëè èç êîìíàòû.';

end

end,

nam = 'çàë',

dsc = 'Âû â îãðîìíîì çàëå.',

way = { 'main' },

exit = function(s, t)

if t == 'main' then

return 'ß íå õî÷ó íàçàä!', false

end

end,

};
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Êàê âèäèì, îáðàáîò÷èêè ìîãóò âîçâðàùàòü äâà çíà÷åíèÿ: ñòðîêó è ñòàòóñ. Â íàøåì ïðèìåðå
ôóíêöèÿ exit âåðí¼ò false, åñëè èãðîê ïîïûòàåòñÿ óéòè èç çàëà â main. false áëîêèðóåò ïåðåõîä.
Òàêàÿ æå ëîãèêà ðàáîòàåò è äëÿ enter. Êðîìå òîãî, îíà ðàáîòàåò è äëÿ îáðàáîò÷èêà tak (î í¼ì ÷óòü
ïîçæå).

Âàæíîå çàìå÷àíèå: îáðàáîò÷èê enter âûçûâàåòñÿ íå ïðè âõîäå â êîìíàòó, à ÷óòü ðàíüøå. Êîãäà
èãðîê õî÷åò óéòè â êîìíàòó, äâèæîê âûçûâàåò å¼ îáðàáîò÷èê enter, ÷òîáû óáåäèòüñÿ â òîì,÷òî òîò
íå âîçâðàùàåò false è ïåðåõîä âîçìîæåí. Ïîýòîìó åñëè âû èñïîëüçóåòå here() â enter, îíà áóäåò
óêàçûâàòü ïðåæäå âñåãî � íà ïðåäûäóùóþ êîìíàòó. Åñëè âû ïåðåäà¼òå enter ïàðàìåòð ñöåíû, òî îí
áóäåò óêàçûâàòü âñåãäà íà òåêóùóþ ñöåíó.

Åñëè òðåáóåòñÿ ïåðåéòè íà äðóãóþ ñöåíó àâòîìàòè÷åñêè, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ goto ñî
ññûëêîé íà ñöåíó êàê ïàðàìåòðîì:

return goto('main');

Ïî÷åìó çäåñü íàïèñàíî return? Äåëî â òîì,÷òî ôóíêöèÿ goto() íå ÿâëÿåòñÿ áåçóñëîâíûì ïåðå-
õîäîì,êàê ìîæíî ïîäóìàòü. Îíà âîçâðàùàåò îïèñàíèå íîâîé ñöåíû, ïîýòîìó ïî÷òè âñåãäà äîëæíà
çàâåðøàòü ðàáîòó îáðàáîò÷èêà òàêèì íåõèòðûì ñïîñîáîì.

ÍÎ: Åñëè âû âûïîëíèòå goto èç îáðàáîò÷èêà exit, òî ïîëó÷èòå ïåðåïîëíåíèå ñòåêà, òàê êàê goto
ñíîâà è ñíîâà áóäåò âûçûâàòü ìåòîä exit. Âû ìîæåòå èçáàâèòüñÿ îò ýòîãî, åñëè âñòàâèòå ïðîâåðêó,
ðàçðóøàþùóþ ðåêóðñèþ. Íàïðèìåð:

exit = function(s, t)

if t == 'dialog' then return; end

return goto('dialog');

Îáû÷íî äâèæîê ñàì ïûòàåòñÿ ðàçîðâàòü ðåêóðñèþ. Òåì íå ìåíåå, àâòîð äîëæåí ïîíèìàòü, ÷òî
îí äåëàåò è íå íàäåÿòüñÿ íà àâòîìàòèêó.

5 Ñïåöèàëüíûå òèïû îáúåêòîâ

5.1 Èíâåíòàðü

Èíâåíòàðü ïðîùå âñåãî âîçâðàùàåòñÿ ôóíêöèåé inv(). Îí ïðåäñòàâëåí ñïèñêîì, ïîýòîìó äëÿ íåãî
ñïðàâåäëèâû âñå èõ òðþêè (ñì. ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë).

Ïðîñòåéøèé âàðèàíò ñäåëàòü îáúåêò, êîòîðûé ìîæíî áðàòü � îïðåäåëèòü ó íåãî îáðàáîò÷èê tak.
Åñëè ïðåäìåò ñöåíû èìååò îáðàáîò÷èê tak è ÍÅ èìååò îáðàáîò÷èêà act 1, òî ïðè äåéñòâèè íà

í¼ì âûçûâàåòñÿ íå act, à tak; ïîñëå ýòîãî ïðåäìåò ïåðåìåùàåòñÿ â èíâåíòàðü. Ýòî ïðîèñõîäèò âîò
òàê:

apple = obj {

nam = 'ÿáëîêî',

dsc = 'Íà ñòîëå ëåæèò {ÿáëîêî}.',

tak = 'Âû âçÿëè ÿáëîêî.',

};

5.2 Èãðîê

Èãðîê â STEAD ïðåäñòàâëåí îáúåêòîì pl. Òèï îáúåêòà � player.
Àòðèáóò obj ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé èíâåíòàðü èãðîêà.

1Ïîëüçóÿñü ñëó÷àåì: ÿ ñ÷èòàþ,÷òî tak - íåìíîãî íåóäîáíîå èìÿ. Èìåííî òàê. - À.ß.
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5.3 Èãðà

Èãðà ïðåäñòàâëåíà îáúåêòîì game. Îí õðàíèò â ñåáå óêàçàòåëü íà òåêóùåãî èãðîêà ('pl') è íåêî-
òîðûå ïàðàìåòðû. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå óêàçàòü â íà÷àëå ñâîåé èãðû êîäèðîâêó òåêñòà ñëåäóþùèì
îáðàçîì:

game.codepage="UTF-8";

Êðîìå òîãî, îáúåêò game ìîæåò ñîäåðæàòü îáðàáîò÷èêè ïî óìîë÷àíèþ act, inv, use, êîòîðûå
áóäóò âûçâàíû, åñëè â ðåçóëüòàòå äåéñòâèé ïîëüçîâàòåëÿ íå áóäóò íàéäåíû íèêàêèå äðóãèå îáðàáîò-
÷èêè. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå íàïèñàòü â íà÷àëå èãðû:

game.act = 'Íå ïîëó÷àåòñÿ.';

game.inv = 'Ãì.. Ñòðàííàÿ øòóêà..';

game.use = 'Íå ñðàáîòàåò...';

Íà ïðàêòèêå ïîëåçíî ÷òî-òî âðîäå:

game.inv = function()

local a = rnd(7);

local reaction = {

[1] = 'Ëèáî ÿ îøèáñÿ êàðìàíîì, ëèáî ìíå íóæíî ÷òî-òî äðóãîå.',

[2] = 'Îòêóäà ó ìåíÿ â êàðìàíå ÝÒÎ?!',

[3] = 'Ñàì íå ïîíÿë,÷òî äîñòàë. Ïîëîæó îáðàòíî.',

[4] = 'Ýòî ÷òî-òî íåïðàâèëüíîå.',

[5] = 'Â ìîèõ êàðìàíàõ ÷òî òîëüêî íå çàë¼æèâàåòñÿ...',

[6] = 'ß íå ïðåäñòàâëÿþ, êàê ÿ ìîãó òàùèòü ÝÒÎ ñ ñîáîþ.',

[7] = 'Ìíå ïîêàçàëîñü èëè îíî íà ìåíÿ ñìîòðèò?',

};

return reaction[a];

end;

6 Äèàëîãè

Òðåòüèì âàæíûì òèïîì â äâèæêå ÿâëÿþòñÿ äèàëîãè. Äèàëîãè � ýòî îñîáûé ïîäâèä ñöåí, ñîäåð-
æàùèé òîëüêî ôðàçû. Íàïðèìåð, äèàëîã ìîæåò âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

povardlg = dlg {

nam = 'íà êóõíå',

dsc = 'Ïåðåäî ìíîé ïîëíîå ëèöî ïîâàðà...',

obj = {

[1] = phr('Ìíå âîò-ýòèõ çåë¼íåíüêèõ... Àãà -- è áîáîâ!', 'Íà çäîðîâüå!'),

[2] = phr('Êàðòîøêó ñ ñàëîì, ïîæàëóéñòà!', 'Ïðèÿòíîãî àïïåòèòà!'),

[3] = phr('Äâå ïîðöèè ÷åñíî÷íîãî ñóïà!!!', 'Ïðåêðàñíûé âûáîð!'),

[4] = phr('Ìíå ÷òî-íèáóäü ë¼ãîíüêîå, ó ìåíÿ ÿçâà...', 'Îâñÿíêà!'),

},

};

phr � ñîçäàíèå ôðàçû. Ôðàçà ñîäåðæèò âîïðîñ, îòâåò è ðåàêöèþ (ðåàêöèÿ â äàííîì ïðèìåðå
îòñóòñòâóåò). Êîãäà èãðîê âûáèðàåò îäíó èç ôðàç, ôðàçà îòêëþ÷àåòñÿ. Êîãäà âñå ôðàçû îòêëþ÷àòñÿ
äèàëîã çàêàí÷èâàåòñÿ. Ðåàêöèÿ � ýòî ñòðîêà êîäà íà lua êîòîðûé âûïîëíèòñÿ ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ
ôðàçû.

_phr � ñîçäàíèå âûêëþ÷åííîé ôðàçû. Îíà íå âèäíà èçíà÷àëüíî, íî å¼ ìîæíî âêëþ÷èòü ñ ïîìîùüþ
ôóíêöèè pon() (ñì. íèæå).

Âîò êàê ñîçäà¼òñÿ ôðàçà:
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[1] = phr('Ìíå âîò-ýòèõ çåë¼íåíüêèõ... Àãà -- è áîáîâ!', 'Íà çäîðîâüå!', [[pon(1);]]),

Â ðåàêöèè ìîæåò áûòü ëþáîé lua êîä (ïðîñòåéøåé ðåàêöèåé ÿâëÿåòñÿ âîçâðàùåíèå ñòðîêè), íî â
STEAD îïðåäåëåíû íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûå ôóíêöèè:

pon(n...) âêëþ÷èòü ôðàçû äèàëîãà ñ íîìåðàìè n... (â íàøåì ïðèìåðå � ÷òîáû èãðîê ìîã ïîâòîðíî
âçÿòü åäó òîãî-æå âèäà).

po�(n...) âûêëþ÷èòü ôðàçû äèàëîãà ñ íîìåðàìè n...

prem(n...) óäàëèòü (çàáëîêèðîâàòü) ôðàçû äèàëîãà ñ íîìåðàìè n... (óäàëåíèå îçíà÷àåò íåâîçìîæ-
íîñòü âêëþ÷åíèÿ ôðàç. pon(n..) íå ïðèâåä¼ò ê âêëþ÷åíèþ ôðàç).

Êàê îòâåò,òàê è ðåàêöèÿ ìîãóò áûòü ôóíêöèÿìè.
Ïåðåõîä â äèàëîã îñóùåñòâëÿåòñÿ êàê ïåðåõîä íà ñöåíó:

return goto('povardlg');

Âû ìîæåòå ïåðåõîäèòü èç îäíîãî äèàëîãà â äðóãîé äèàëîã � îðãàíèçîâûâàÿ èåðàðõè÷åñêèå äèà-
ëîãè.

Òàêæå, âû ìîæåòå ïðÿòàòü íåêîòîðûå ôðàçû ïðè èíèöèàëèçàöèè äèàëîãà è ïîêàçûâàòü èõ ïðè
íåêîòîðûõ óñëîâèÿõ.

Âû ìîæåòå âêëþ÷àòü/âûêëþ÷àòü ôðàçû íå òîëüêî òåêóùåãî, íî è ïðîèçâîëüíîãî äèàëîãà, ñ ïî-
ìîùüþ ìåòîäîâ îáúåêòà äèàëîã pon/poff. Íàïðèìåð:

shopman:pon(5);

Åñëè íîìåð ôðàçû íå óêàçàí,òî ýòî îçíà÷àåò,÷òî äåéñòâèå îòíîñèòñÿ ê òåêóùåé ôðàçå:

phr('a', 'b', [[ pon() ]]);

7 Î ñïèñêàõ

Êàæäûé àòðèáóò-ñïèñîê èìååò ìåòîäû:

add Äîáàâëåíèå ýëåìåíòà â ñïèñîê. Íåîáÿçàòåëüíûì âòîðûì ïàðàìåòðîì ÿâëÿåòñÿ ïîçèöèÿ â ñïèñêå.

del Óäàëåíèå ýëåìåíòà èç ñïèñêà.

look Ïîëó÷åíèå èíäåêñà ýëåìåíòà â ñïèñêå ïî èäåíòèôèêàòîðó

srch Ïðîâåðêà íà íàëè÷èå îáúåêòà â ñïèñêå ïî åãî nam. Âîçâðàùàåò 2 çíà÷åíèÿ: èäåíòèôèêàòîð è
ïîçèöèþ; åñëè îáúåêòà íåò, âåðí¼ò nil. Íàïðèìåð:

objs():srch('Íîæèê')

set Èçìåíåíèå îáúåêòà ïî íîìåðó. Íàïðèìåð, ýòîò ïðèìåð ïðèñâîèò çàìåíèò ïåðâûé îáúåêò ñïèñêà:

objs():set('knife',1);

disable Ñêðûòèå îáúåêòà â ñïèñêå; îòëè÷àåòñÿ îò óäàëåíèÿ òåì, ÷òî ìîæåò áûòü âîçâðàù¼í ê æèçíè
÷åðåç ìåòîä enable

enable Ïîêàç ñêðûòîãî îáúåêòà

zap Îáíóëåíèå ñïèñêà

cat(b) Ñêëåèâàåò ñïèñîê ñî ñïèñêîì b

cat(b,pos) Äîáàâëÿåò â ñïèñîê ñïèñîê b íà ïîçèöèþ pos

disable_all Àíàëîãè÷íî disable, íî ìàññîâî

enable_all Ñìûñë ïîíÿòåí.

Ïàðàìåòðàìè ìåòîäîâ ìîãóò áûòü îáúåêòû, èõ èäåíòèôèêàòîðû è èìåíà.
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8 Ôóíêöèè

inv() âîçâðàùàåò ñïèñîê èíâåíòàðÿ

objs() âîçâðàùàåò ñïèñîê îáúåêòîâ óêàçàííîé ñöåíû; åñëè ñöåíà íå óêàçàíà, òî âîçâðàùàåò ñïèñîê
îáúåêòîâ òåêóùåé ñöåíû.

ways() âîçâðàùàåò ñïèñîê âîçìîæíûõ ïåðåõîäîâ èç óêàçàííîé ñöåíû; åñëè ñöåíà íå óêàçàíà, òî
âîçâðàùàåò ñïèñîê âîçìîæíûõ ïåðåõîäîâ èç òåêóùåé ñöåíû.

me() âîçâðàùàåò îáúåêò pl (îáúåêò èãðîêà)

here() âîçâðàùàåò òåêóùóþ ñöåíó

where() âîçâðàùàåò òåêóùóþ ñöåíó êàê ñòðîêó-èìÿ îáúåêòà, à íå ñàì îáúåêò

from() âîçâðàùàåò îáúåêò ïðîøëîé ñöåíû

ref(nam) âîçâðàùàåò ññûëêó íà óêàçàííûé îáúåêò:

ref('home') == home

deref(object) âîçâðàùàåò ññûëêó ñòðîêîé äëÿ îáúåêòà:

deref(knife) == 'knife'

have(object) ïðîâåðÿåò, åñòü ëè îáúåêò â èíâåíòàðå ïî èìåíè îáúåêòà èëè ïî åãî nam

move(from, where) ïåðåíîñèò îáúåêò èç òåêóùåé ñöåíû â äðóãóþ

movef(from, where) äåéñòâóåò òàê æå, íî äîáàâëÿåò îáúåêò â íà÷àëî ñïèñêà

seen(object,scene) ïðîâåðÿåò, åñòü ëè îáúåêò â óêàçàííîé ñöåíå (â òåêóùåé, åñëè ñöåíà íå óêàçàíà)

drop(object,scene) âûáðàñûâàåò îáúåêò èç èíâåíòàðÿ â óêàçàííóþ ñöåíó (â òåêóùóþ, åñëè ñöåíà
íå óêàçàíà)

dropf(object,scene) òî æå, ÷òî drop, íî îáúåêò ïîÿâëÿåòñÿ â íà÷àëå ñïèñêà

put(object,scene) êëàä¼ò ïðåäìåò â óêàçàííóþ ñöåíó; â òåêóùóþ, åñëè ñöåíà íå óêàçàíà

remove(object,scene) óäàëÿåò ïðåäìåò èç óêàçàííîé ñöåíû; èç òåêóùåé, åñëè ñöåíà íå óêàçàíà

take(object,scene) ïåðåìåùàåò îáúåêò èç óêàçàííîé(òåêóùåé) ñöåíû â èíâåíòàðü

taken(object) ïðîâåðÿåò, âçÿò ëè óæå îáúåêò

rnd(m) âîçâðàùàåò ñëó÷àéíîå öåëîå çíà÷åíèå îò 1 äî m

goto(destination) ïåðåíîñèò â ñöåíó w; èñïîëüçóåòñÿ â êîíñòðóêöèè âèäà return goto('inmycar');

change_pl(player) ïåðåêëþ÷àåò íà äðóãîãî èãðîêà (ñî ñâîèì èíâåíòàð¼ì è ïîçèöèåé), òàêæå èñ-
ïîëüçóåòñÿ â return. Ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ðàçíûìè èíâåíòàðÿìè.

back() ïåðåíîñèò â ïðåäûäóùóþ ñöåíó (àíàëîãè÷íî goto)

time() âîçâðàùàåò òåêóùåå âðåìÿ èãðû â àêòèâíûõ äåéñòâèÿõ.

cat(...) âîçâðàùàåò ñòðîêó � ñêëåéêó ñòðîê-àðãóìåíòîâ. Åñëè ïåðâûé àðãóìåíò nil, òî ôóíêöèÿ âîç-
âðàùàåò nil.2

2Ôóíêöèÿ ëåãêî è ïðîñòî çàìåíÿåòñÿ îáû÷íûì îïåðàòîðîì ñêëåéêè ñòðîê Lua: ñòðîêà1 .. ñòðîêà2. Òåì íå ìåíåå,

ýòîò îïåðàòîð âûäàñò îøèáêó ïðè ñêëåéêå nil
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par(...) âîçâðàùàåò ñòðîêó � ñêëåéêó ñòðîê-àðãóìåíòîâ, ðàçáèòûõ ñòðîêîé-ïåðâûì ïàðàìåòðîì.

Ñëåäóþùèå çàïèñè ýêâèâàëåíòíû:

ref('home').obj:add('chair');

home.obj:add('chair');

objs('home'):add('chair');

put('chair', 'home');

Åñëè âû õîòèòå ïåðåíåñòè îáúåêò èç ïðîèçâîëüíîé ñöåíû, âàì ïðèä¼òñÿ óäàëèòü åãî èç ñòàðîé ñöå-
íû ñ ïîìîùüþ ìåòîäà del. Äëÿ ñîçäàíèÿ ñëîæíî ïåðåìåùàþùèõñÿ îáúåêòîâ, âàì ïðèä¼òñÿ íàïèñàòü
ñâîé ìåòîä, êîòîðûé áóäåò ñîõðàíÿòü òåêóùóþ ïîçèöèþ îáúåêòà â ñàìîì îáúåêòå è äåëàòü óäàëå-
íèå îáúåêòà èç ñòàðîé ñöåíû. Âû ìîæåòå óêàçàòü èñõîäíóþ ïîçèöèþ (êîìíàòó) îáúåêòà â êà÷åñòâå
òðåòüåãî ïàðàìåòðà move.

move('mycat','inmycar', 'forest');

Îòäåëüíî ñëåäóåò óïîìÿíóòü ôóíêöèè àëüòåðíàòèâíîãî âûâîäà òåêñòà. Èõ íàçíà÷åíèå ìîæíî
ïîíÿòü ïî ñëåäóþùèì ôîðìàì çàïèñè:

act = function(s)

p "ß îñìîòðåë åãî...';

p "Ãììì...."

end

act = function(s)

return "ß îñìîòðåë åãî... Ãììì...."

end

p Äîáàâëÿåò ñòðîêó è ïðîáåë â áóôåð

pn Äîáàâëÿåò ñòðîêó è ïåðåâîä ñòðîêè â áóôåð

pclr Î÷èñòêà áóôåðà

pget Ïîëó÷åíèå ñîäåðæèìîå áóôåðà íà òåêóùèé ìîìåíò

Äðóãîé ïðèìåð:

life = function(s)

p 'Âåòåð äóåò ìíå â ñïèíó.'

return pget(), true

end

9 Äîáàâëåíèå äèíàìèêè â èãðó

Èãðà èçìåðÿåò âðåìÿ â ñâîèõ åäèíèöàõ - â øàãàõ, èëè àêòèâíûõ äåéñòâèÿõ. Êàæäîå äåéñòâèå
èãðîêà - ýòî åãî øàã, ïóñòü äàæå îí òðàòèò åãî íà òî,÷òîáû åù¼ ðàç îñìîòðåòüñÿ. ×òî îí óâèäèò
íîâîãî? ×òî èçìåíèòñÿ â ìèðå èãðû çà ýòî âðåìÿ?

Èìåííî äëÿ òîãî,÷òîáû çàäàòü äèíàìèêó ìèðà, ñóùåñòâóåò ñèñòåìà ñ ãîâîðÿùèì íàçâàíèåì life.
Âû ìîæåòå îïðåäåëÿòü îáðàáîò÷èêè, êîòîðûå âûïîëíÿþòñÿ êàæäûé ðàç, êîãäà âðåìÿ èãðû óâå-

ëè÷èâàåòñÿ íà 1. Íàïðèìåð:

13



mycat = obj {

nam = 'Áàðñèê',

lf = {

[1] = 'Áàðñèê øåâåëèòñÿ ó ìåíÿ çà ïàçóõîé.',

[2] = 'Áàðñèê âûãëÿäûâàåò èç çà ïàçóõè.',

[3] = 'Áàðñèê ìóðëû÷åò ó ìåíÿ çà ïàçóõîé.',

[4] = 'Áàðñèê äðîæèò ó ìåíÿ çà ïàçóõîé.',

[5] = 'ß ÷óâñòâóþ òåïëî Áàðñèêà ó ñåáÿ çà ïàçóõîé.',

[6] = 'Áàðñèê âûñîâûâàåò ãîëîâó èç çà ïàçóõè è îñìàòðèâàåò ìåñòíîñòü.',

},

life = function(s)

local r = rnd(6);

if r > 2 then

return;

end

r = rnd(6);

return s.lf[r];

end,

Â ýòîì ïðèìåðå êîò ïî èìåíè Áàðñèê, ñèäÿ â èíâåíòàðå ó èãðîêà, áóäåò íà êàæäîì øàãó ïîêà-
çûâàòü ñâîþ àêòèâíîñòü. Íî ïðèâåä¼ííûé êîä ïîêà ÷òî íå áóäåò ðàáîòàòü. Äëÿ òîãî,÷òîáû îáúÿâèòü
îáúåêò �æèâûì�, ñëåäóåò äîáàâèòü åãî â ñîîòâåòñòâóþùèé ñïèñîê ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè lifeon().

inv():add('mycat');

lifeon('mycat');

Ëþáîé îáúåêò èëè ñöåíà ìîãóò èìåòü ñâîé îáðàáîò÷èê life, êîòîðûé âûçûâàåòñÿ êàæäûé ðàç
ïðè ñìåíå òåêóùåãî âðåìåíè èãðû, åñëè îáúåêò èëè ñöåíà áûëè äîáàâëåíû â ñïèñîê æèâûõ îáúåêòîâ
ñ ïîìîùüþ lifeon. Íå çàáûâàéòå óäàëÿòü æèâûå îáúåêòû èç ñïèñêà ñ ïîìîùüþ lifeoff, êîãäà îíè
áîëüøå íå íóæíû. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü, íàïðèìåð, â îáðàáîò÷èêå exit, èëè ëþáûì äðóãèì ñïîñîáîì.

Âû ìîæåòå âåðíóòü èç îáðàáîò÷èêà life âòîðîé êîä âîçâðàòà, âàæíîñòü. (true èëè false). Åñëè îí
ðàâåí true, òî âîçâðàùàåìîå çíà÷åíèå áóäåò âûâåäåíî ÄÎ îïèñàíèÿ îáúåêòîâ; ïî óìîë÷àíèþ çíà÷åíèå
ðàâíî false.

Åñëè âû õîòèòå �î÷èñòèòü ýêðàí�, òî ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ âîò êàêèì õàêîì. Èç ìåòîäà life

äîñòóïíà ïåðåìåííàÿ ACTION_TEXT � ýòî òîò òåêñò, êîòîðûé ñîäåðæèò ðåàêöèþ íà äåéñòâèå èãðîêà.
Ñîîòâåòñòâåííî, ñäåëàâ ACTION_TEXT = nil,ìîæíî �çàïðåòèòü� âûâîä ðåàêöèè. Íàïðèìåð,äëÿ ïåðå-
õîäà íà êîíåö èãðû ìîæíî ñäåëàòü:

ACTION_TEXT = nil

return goto('theend'), true

10 Êðàñêè è çâóêè

Â ÷¼ì î÷åâèäíîå ïðåèìóùåñòâî ãðàôè÷åñêîãî èíòåðïðåòàòîðà íàä òåêñòîâîé âåòêîé � ýòî òî, ÷òî
îí ìîæåò ãîâîðèòü è ïîêàçûâàòü. Ïðîùå ãîâîðÿ, âû ìîæåòå äîáàâèòü â èãðó ãðàôèêó è ìóçûêó.

Ãðàôè÷åñêèé èíòåðïðåòàòîð àíàëèçèðóåò àòðèáóò ñöåíû pic, è âîñïðèíèìàåò åãî êàê ïóòü ê
êàðòèíêå-èëëþñòðàöèè äëÿ ñöåíû. Åñëè â òåêóùåé ñöåíå íå îïðåäåë¼í àòðèáóò pic, òî áåð¼òñÿ
game.pic. Åñëè íå îïðåäåë¼í è îí, òî êàðòèíêà íå îòîáðàæàåòñÿ.

Unix-âåðñèÿ äâèæêà ïîñòàâëÿåòñÿ â èñõîäíûõ êîäàõ, ïîýòîìó ïîääåðæêà ôîðìàòîâ ãðàôèêè è
ìóçûêè îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòàäèè åãî êîìïèëÿöèè; åñëè ïðè ñáîðêå â ñèñòåìå ïðèñóòñòâóþò íóæíûå
áèáëèîòåêè äëÿ SDL, òî ôîðìàò áóäåò ïîääåðæèâàòüñÿ. ß ðåêîìåíäóþ èñïîëüçîâàòü ôîðìàòû PNG,
JPG è GIF. Íîâûå âåðñèè äâèæêà ïîääåðæèâàþò GIF-àíèìàöèþ. Òå æå ïðàâèëà äåéñòâóþò äëÿ
ìóçûêè. Çäåñü ñòðîãèõ ðàìîê íåò, ïîýòîìó ñòàðàéòåñü íå èñïîëüçîâàòü ðåäêèõ ôîðìàòîâ. Ïðîâåðåíà
ïîääåðæêà WAV, MP3, OGG, FLAC, MIDI, XM, MOD, IT, S3M.

Âû òàêæå ìîæåòå âñòðàèâàòü ãðàôè÷åñêèå èçîáðàæåíèÿ â òåêñò èëè â èíâåíòàðü ñ ïîìîùüþ
ôóíêöèè img. Íàïðèìåð:
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knife = obj {

nam = 'Íîæ'..img('img/knife.png'),

}

Òåïåðü î çâóêå. Ôîíîâàÿ ìóçûêà çàäà¼òñÿ ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè:

set_music(èìÿ ìóçûêàëüíîãî ôàéëà, êîëè÷åñòâî ïðîèãðûâàíèé)

Îíà ïðîèãðûâàåòñÿ öèêëè÷åñêè áåñêîíå÷íî,åñëè êîëè÷åñòâî ïðîèãðûâàíèé íå çàäàíî.
get_music() âîçâðàùàåò òåêóùåå èìÿ òðåêà.
Ôóíêöèÿ get_music_loop âîçâðàùàåò, íà êàêîì âèòêå ïîâòîðåíèÿ íàõîäèòñÿ ìåëîäèÿ. 0 - îçíà÷àåò

âå÷íûé öèêë. n � êîëè÷åñòâî ïðîèãðûâàíèé. -1 � ïðîèãðûâàíèå òåêóùåãî òðåêà çàêîí÷åíî.
Ïîìèìî ôîíîâîãî ñîïðîâîæäåíèÿ, set_sound() ïîçâîëÿåò ïðîèãðàòü çâóêîâîé ôàéë. get_sound()

âîçâðàùàåò èìÿ çâóêîâîãî ôàéëà, êîòîðûé áóäåò ïðîèãðàí.

11 Òðþêè

11.1 Ôîðìàòèðîâàíèå

SDL-INSTEAD ïîääåðæèâàåò ïðîñòîå ôîðìàòèðîâàíèå òåêñòà ñ ïîìîùüþ ôóíêöèé:

txtc(òåêñò) � ðàçìåñòèòü òåêñò ïî öåíòðó

txtr(òåêñò) � ðàçìåñòèòü òåêñò ñïðàâà

txtl(òåêñò) � ðàçìåñòèòü ñëåâà

txtb(òåêñò) � ïîëóæèðíîå íà÷åðòàíèå

txtem(òåêñò) � íà÷åðòàíèå êóðñèâîì

txtu(òåêñò) � ïîä÷¼ðêíóòûé òåêñò

11.2 Ïðîâåðêà ïðàâîïèñàíèÿ

Ïðîâåðêà ïðàâîïèñàíèÿ ãîòîâîé èãðû - ýòî áîëüøàÿ ãîëîâíàÿ áîëü. Ó âàñ åñòü ïðèìåðíî 100
Êá êîäà, â êîòîðûõ íàõîäÿòñÿ îêîëî 80 Êá òåêñòà. Ëþáàÿ ïðîãðàììà ïðîâåðêè îðôîãðàôèè áóäåò
ñèëüíî ðóãàòüñÿ íà ñèíòàêñèñ Lua è ìåøàòü. Îäèí èç ñïîñîáîâ ïðîâåðêè � èñïîëüçîâàòü ðåäàêòîð
Emacs.

Äëÿ ïðîâåðêè íóæíî óñòàíîâèòü ñàì Emacs è ïîääåðæêó Lua ê íåìó (lua-mode); äàëüíåéøèå
îïåðàöèè ñ ðåäàêòîðîì:

1. Îòêðûòü íóæíûé ôàéë

2. Åñëè ðóññêèå áóêâû âûãëÿäÿò êðàêîçÿáðàìè � âûáèðàåòå â ìåíþ Options � Set Font/FontSet...
øðèôò �xed

3. Tools � Spell Checking � Select Russian Dict

4. Tools � Spell Checking � Spell-Check Bu�er

5. Ïðîáåë äëÿ òîãî,÷òîáû ïðîïóñòèòü ñëîâî; Àíãëèéñêàÿ a,÷òîáû èãíîðèðîâàòü ñëîâî âîîáùå; i
÷òîáû äîáàâèòü ñëîâî â ñëîâàðü ïîëüçîâàòåëÿ; öèôðû, ÷òîáû çàìåíèòü ñëîâî íà îäèí ïðåäëî-
æåííûõ âàðèàíòîâ.

Åñëè âû âïåðâûå âèäèòå ýòîò ðåäàêòîð, ÿ íàñòîÿòåëüíî ÍÅ ðåêîìåíäóþ íàæèìàòü ÷òî-íèáóäü è
ù¼ëêàòü íà ÷òî-íèáóäü íåïîíÿòíîå. Áóäåò òîëüêî íåïîíÿòíåå.
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11.3 Ìåíþ

Âû ìîæåòå äåëàòü ìåíþ â îáëàñòè èíâåíòàðÿ, îïðåäåëÿÿ îáúåêòû ñ òèïîì menu. Ïðè ýòîì, îáðà-
áîò÷èê ìåíþ áóäåò âûçâàí ïîñëå êëèêà ìûøè. Åñëè îáðàáîò÷èê íå âîçâðàùàåò òåêñò, òî ñîñòîÿíèå
èãðû íå èçìåíÿåòñÿ. Íàïðèìåð, ðåàëèçàöèÿ êàðìàíà:

pocket = menu {

State = false,

nam = function(s)

if s.State then

return txtu('êàðìàí');

end

return 'êàðìàí';

end,

gen = function(s)

if s.State then

s:enable_all();

else

s:disable_all();

end

end,

menu = function(s)

if s.State then

s.State = false;

else

s.State = true;

end

s:gen();

end,

};

knife = obj {

nam = 'íîæ',

inv = 'Ýòî íîæ',

};

inv():add(pocket);

put(knife, pocket);

pocket:gen();

main = room {

nam = 'test',

};

11.4 Ñòàòóñ

Íèæå ïðåäñòàâëåíà ðåàëèçàöèÿ ñòàòóñà èãðîêà â âèäå òåêñòà, êîòîðûé ïîÿâëÿåòñÿ â èíâåíòàðå,
íî íå ìîæåò áûòü âûáðàí.

pl.Life = 10;

pl.Power = 10;

status = obj {

nam = 'Æèçíü: '..pl.Life..',Ñèëà: '..pl.Power,

};
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inv():add('status');

status.object_type = false

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîíñòðóêòîð stat äëÿ ñîçäàíèÿ ñòàòóñà:

status = stat {

nam = function(s)

return 'Ñòàòóñ!!!';

end

};

inv():add('status');

11.5 Êîäèðîâàíèå èñõîäíîãî êîäà

Åñëè âû íå õîòèòå ïîêàçûâàòü èñõîäíûé êîä ñâîèõ èãð, âû ìîæåòå çàêîäèðîâàòü åãî ñ ïîìîùüþ
êîìàíäû

sdl-instead -encode <ïóòü ê ôàéëó> [âûõîäíîé ïóòü]

è èñïîëüçîâàòü åãî ñ ïîìîùüþ lua ôóíêöèè doencfile(ïóòü ê ôàéëó).
Âàæíîå çàìå÷àíèå: Ëó÷øå íå èñïîëüçîâàòü êîìïèëÿöèþ èãð ñ ïîìîùüþ luac, òàê êàê luac ñî-

çäà¼ò ïëàòôîðìîçàâèñèìûé êîä. Òàêèì îáðàçîì, âàì ïðèä¼òñÿ âûäàâàòü ñðàçó äâå ñêîìïèëèðîâàí-
íûõ âåðñèè: äëÿ 32-áèòíûõ è 64-áèòíûõ ìàøèí3. Îäíàêî, êîìïèëÿöèÿ èãð ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà
äëÿ ïîèñêà îøèáîê â êîäå.

11.6 Ñîçäàíèå ñîáñòâåííîãî ïëåéëèñòà

Âû ìîæåòå íàïèñàòü äëÿ èãðû ñâîé ïðîèãðûâàòåëü ìóçûêè, ñîçäàâ åãî íà îñíîâå æèâîãî îáúåêòà,
íàïðèìåð:

tracks = {"mus/astro2.mod", "mus/aws_chas.xm", "mus/dmageofd.xm", "mus/doomsday.s3m"}

mplayer = obj {

nam = 'ïëååð',

life = function(s)

local n = get_music();

local v = get_music_loop();

if not n or not v then

set_music(tracks[2], 1);

elseif v == -1 then

local n = get_music();

while get_music() == n do

n = tracks[rnd(4)]

end

set_music(n, 1);

end

end,

};

lifeon('mplayer');

3À â áóäóùåì, âîçìîæíî, SDL-INSTEAD áóäåò ïîääåðæèâàòü áîëüøå ïëàòôîðì, ïîýòîìó èñïîëüçîâàòü ïðåäëîæåí-

íûé ìåòîä áóäåò åù¼ âûãîäíåå
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11.7 Îòëàäêà

Äëÿ òîãî, ÷òîáû âî âðåìÿ îøèáêè óâèäåòü ñòåê âûçîâîâ ôóíêöèé lua, âû ìîæåòå çàïóñòèòü

sdl-instead -debug

Âû ìîæåòå îòëàæèâàòü ñâîþ èãðó âîîáùå áåç instead. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå ñîçäàòü ñëåäóþùèé
ôàéë game.lua:

dofile("/usr/share/games/stead/stead.lua"); -- ïóòü ê stead.lua

dofile("main.lua"); -- âàøà èãðà

game:ini();

iface:shell();

È çàïóñòèòå èãðó â lua: lua game.lua. Ïðè ýòîì èãðà áóäåò ðàáîòàòü â ïðèìèòèâíîì shell îêðó-
æåíèè. Ïîëåçíûå êîìàíäû: ls, go, act, use.... Òåîðåòè÷åñêè äâèæîê ìîæíî òàêèì îáðàçîì ïðèâÿçàòü
äàæå ê CGI îêðóæåíèþ.

12 Ñîçäàíèå òåì äëÿ SDL-INSTEAD

Ãðàôè÷åñêèé èíòåðïðåòàòîð ïîääåðæèâàåò ìåõàíèçì òåì.
Òåìà � ýòî èíñòðóêöèÿ ê îôîðìëåíèþ èãðû. Îíà çàäà¼ò âíåøíèé âèä è ïîëîæåíèÿ âñåõ èíôîð-

ìàöèîííûõ áëîêîâ íà ýêðàíå.
Òåìà ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ êàòàëîã, ñ ôàéëîì theme.ini âíóòðè. Ôàéë theme.ini çäåñü ÿâëÿåòñÿ

êëþ÷åâûì.
Òåìà, êîòîðàÿ ÿâëÿåòñÿ ìèíèìàëüíî íåîáõîäèìîé � ýòî òåìà default. Ýòà òåìà âñåãäà çàãðóæà-

åòñÿ ïåðâîé. Âñå îñòàëüíûå òåìû íàñëåäóþòñÿ îò íå¼ è ìîãóò ÷àñòè÷íî èëè ïîëíîñòüþ çàìåíÿòü å¼
ïàðàìåòðû. Âûáîð òåìû îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîëüçîâàòåëåì ÷åðåç ìåíþ íàñòðîåê, îäíàêî êîíêðåòíàÿ èã-
ðà ìîæåò ñîäåðæàòü ñîáñòâåííóþ òåìó è òàêèì îáðàçîì âëèÿòü íà ñâîé âíåøíèé âèä. Â ýòîì ñëó÷àå
â êàòàëîãå ñ èãðîé äîëæåí íàõîäèòüñÿ ñâîé ôàéë theme.ini. Òåì íå ìåíåå, ïîëüçîâàòåëü ñâîáîäåí îò-
êëþ÷èòü äàííûé ìåõàíèçì, ïðè ýòîì èíòåðïðåòàòîð áóäåò ïðåäóïðåæäàòü î íàðóøåíèè òâîð÷åñêîãî
çàìûñëà àâòîðà èãðû.

Ñèíòàêñèñ theme.ini î÷åíü ïðîñò.

<ïàðàìåòð> = <çíà÷åíèå>

; êîììåíòàðèé

Çíà÷åíèÿ ìîãóò áûòü ñëåäóþùèõ òèïîâ: ñòðîêà, öâåò, ÷èñëî.
Öâåò çàäà¼òñÿ â ôîðìå #rgb, ãäå r, g è b � êîìïîíåíòû öâåòà â øåñòíàäöàòåðè÷íîì âèäå. Êðîìå

òîãî íåêîòîðûå îñíîâíûå öâåòà ðàñïîçíàþòñÿ ïî ñâîèì èìåíàì:
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ïàðàìåòð ïàðàìåòð ïàðàìåòð

aliceblue T. forestgreen T. mediumvioletred T. violet T.

antiquewhite T. fuchsia T. midnightblue T. violetred T.

aqua T. gainsboro T. mintcream T. wheat T.

aquamarine T. ghostwhite T. mistyrose T. white T.

azure T. gold T. moccasin T. whitesmoke T.

beige T. goldenrod T. navajowhite T. yellow T.

bisque T. gray T. navy T. yellowgreen T.

black T. green T. oldlace T.

blanchedalmond T. greenyellow T. olive T.

blue T. honeydew T. olivedrab T.

blueviolet T. hotpink T. orange T.

brown T. indianred T. orangered T.

burlywood T. indigo T. orchid T.

cadetblue T. ivory T. palegoldenrod T.

chartreuse T. lavender T. palegreen T.

chocolate T. lavenderblush T. paleturquoise T.

coral T. lawngreen T. palevioletred T.

cornflowerblue T. lemonchiffon T. papayawhip T.

cornsilk T. lightblue T. peachpuff T.

crimson T. lightcoral T. peru T.

cyan T. lightcyan T. pink T.

darkblue T. lightgoldenrodyellow T. plum T.

darkcyan T. lightgrey T. powderblue T.

darkgoldenrod T. lightgreen T. purple T.

darkgray T. lightpink T. red T.

darkgreen T. lightsalmon T. rosybrown T.

darkkhaki T. lightseagreen T. royalblue T.

darkmagenta T. lightskyblue T. saddlebrown T.

darkolivegreen T. lightslateblue T. salmon T.

darkorange T. lightslategray T. sandybrown T.

darkorchid T. lightsteelblue T. seagreen T.

darkred T. lightyellow T. seashell T.

darksalmon T. lime T. sienna T.

darkseagreen T. limegreen T. silver T.

darkslateblue T. linen T. skyblue T.

darkslategray T. magenta T. slateblue T.

darkturquoise T. maroon T. slategray T.

darkviolet T. mediumaquamarine T. snow T.

deeppink T. mediumblue T. springgreen T.

deepskyblue T. mediumorchid T. steelblue T.

dimgray T. mediumpurple T. tan T.

dodgerblue T. mediumseagreen T. teal T.

feldspar T. mediumslateblue T. thistle T.

firebrick T. mediumspringgreen T. tomato T.

floralwhite T. mediumturquoise T. turquoise T.
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12.1 Ïàðàìåòðû îêíà èçîáðàæåíèé

Îêíî èçîáðàæåíèé � îáëàñòü, â êîòîðîé ðàñïîëàãàåòñÿ êàðòèíêà ñöåíû. Èíòåðïðåòàöèÿ çàâèñèò
îò ðåæèìà ðàñïîëîæåíèÿ.

Äëÿ îêíà èçîáðàæåíèé çàäàíû ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû:

ïàðàìåòð òèï îïèñàíèå
scr.w ÷èñëî øèðèíà èãðîâîãî ïðîñòðàíñòâà, ïèêñåëè
scr.h ÷èñëî âûñîòà èãðîâîãî ïðîñòðàíñòâà, ïèêñåëè
scr.col.bg öâåò öâåò ôîíà
scr.gfx.bg ñòðîêà ïóòü ê ôàéëó ôîíîâîãî èçîáðàæåíèÿ
scr.gfx.cursor.x ÷èñëî àáñöèññà öåíòðà êóðñîðà, ïèêñåëè
scr.gfx.cursor.y ÷èñëî îðäèíàòà öåíòðà êóðñîðà, ïèêñåëè
scr.gfx.cursor.normal ñòðîêà ïóòü ê êàðòèíêå-êóðñîðó
scr.gfx.cursor.use ñòðîêà ïóòü ê êàðòèíêå-êóðñîðó ðåæèìà èñïîëüçîâàíèÿ
scr.gfx.use ñòðîêà ïóòü ê êàðòèíêå-èíäèêàòîðó ðåæèìà èñïîëüçîâàíèÿ
scr.gfx.pad ÷èñëî ðàçìåð îòñòóïîâ ê ñêðîëë-áàðàì è êðàÿì ìåíþ, ïèêñåëè
scr.gfx.x ÷èñëî àáñöèññà îêíà èçîáðàæåíèé, ïèêñåëè
scr.gfx.y ÷èñëî îðäèíàòà îêíà èçîáðàæåíèé, ïèêñåëè
scr.gfx.w ÷èñëî øèðèíà îêíà èçîáðàæåíèé, ïèêñåëè
scr.gfx.h ÷èñëî âûñîòà îêíà èçîáðàæåíèé, ïèêñåëè
win.gfx.h ÷èñëî ñèíîíèì scr.gfx.h

scr.gfx.mode ñòðîêà ðåæèì ðàñïîëîæåíèÿ

Ïàðàìåòð scr.gfx.mode ìîæåò ïðèíèìàòü îäíî èç çíà÷åíèé: fixed, embedded èëè float.
Â ðåæèìå embedded êàðòèíêà ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ ñîäåðæèìîãî ãëàâíîãî îêíà, ïàðàìåòðû ãëàâíîãî

îêíà (ñì. íèæå) win.x, win.y, win.w èãíîðèðóþòñÿ.
Â ðåæèìå float êàðòèíêà ðàñïîëîæåíà ïî óêàçàííûì êîîðäèíàòàì (win.x, win.y) è ìàñøòàáè-

ðóåòñÿ ê ðàçìåðó win.w x win.h åñëè ïðåâûøàåò åãî.
Â ðåæèìå fixed � êàðòèíêà ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ ñöåíû êàê â ðåæèìå embedded, íî íå ñêðîëëèðóåòñÿ

âìåñòå ñ òåêñòîì, à ðàñïîëîæåíà íåïîñðåäñòâåííî íàä íèì.

12.2 Ïàðàìåòðû ãëàâíîãî îêíà

Ãëàâíîå îêíî � îáëàñòü, â êîòîðîé ðàñïîëàãàåòñÿ îïèñàíèå ñöåíû. Äëÿ ãëàâíîãî îêíà çàäàíû
ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû:

ïàðàìåòð òèï îïèñàíèå
win.x ÷èñëî àáñöèññà ãëàâíîãî îêíà, ïèêñåëè
win.y ÷èñëî îðäèíàòà ãëàâíîãî îêíà, ïèêñåëè
win.w ÷èñëî øèðèíà ãëàâíîãî îêíà, ïèêñåëè
win.h ÷èñëî âûñîòà ãëàâíîãî îêíà, ïèêñåëè
win.fnt.name ñòðîêà ïóòü ê ôàéëó øðèôòà
win.fnt.size ÷èñëî ðàçìåð øðèôòà ãëàâíîãî îêíà, ïóíêòû
win.gfx.up ñòðîêà ïóòü ê ôàéëó èçîáðàæåíèÿ ñêðîëëåðà ââåðõ äëÿ ãëàâíîãî îêíà
win.gfx.down ñòðîêà ïóòü ê ôàéëó èçîáðàæåíèÿ ñêðîëëåðà âíèç äëÿ ãëàâíîãî îêíà
win.gfx.h ÷èñëî ñèíîíèì scr.gfx.h

win.col.fg öâåò öâåò òåêñòà ãëàâíîãî îêíà
win.col.link öâåò öâåò ññûëîê ãëàâíîãî îêíà
win.col.alink öâåò öâåò àêòèâíûõ ññûëîê ãëàâíîãî îêíà
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12.3 Ïàðàìåòðû îáëàñòè èíâåíòàðÿ

Äëÿ îáëàñòè èíâåíòàðÿ çàäàíû ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû:

ïàðàìåòð òèï îïèñàíèå
inv.x ÷èñëî àáñöèññà îáëàñòè èíâåíòàðÿ,ïèêñåëè
inv.y ÷èñëî îðäèíàòà îáëàñòè èíâåíòàðÿ,ïèêñåëè
inv.w ÷èñëî øèðèíà îáëàñòè èíâåíòàðÿ,ïèêñåëè
inv.h ÷èñëî âûñîòà îáëàñòè èíâåíòàðÿ,ïèêñåëè
inv.col.fg öâåò öâåò òåêñòà èíâåíòàðÿ
inv.col.link öâåò öâåò ññûëîê èíâåíòàðÿ
inv.col.alink öâåò öâåò àêòèâíûõ ññûëîê èíâåíòàðÿ
inv.fnt.name ñòðîêà ïóòü ê øðèôòó èíâåíòàðÿ
inv.fnt.size ÷èñëî ðàçìåð øðèôòà èíâåíòàðÿ,ïóíêòû
inv.gfx.up ñòðîêà ïóòü ê èçîáðàæåíèþ ñêðîëëåðà ââåðõ äëÿ èíâåíòàðÿ
inv.gfx.down ñòðîêà ïóòü ê èçîáðàæåíèþ ñêðîëëåðà âíèç äëÿ èíâåíòàðÿ
inv.mode ñòðîêà ðåæèì èíâåíòàðÿ

Ïàðàìåòð inv.mode ìîæåò ïðèíèìàòü çíà÷åíèå horizontal èëè vertical.
Â ãîðèçîíòàëüíîì ðåæèìå èíâåíòàðÿ â îäíîé ñòðîêå ìîãóò áûòü íåñêîëüêî ïðåäìåòîâ. Â âåðòè-

êàëüíîì ðåæèìå, â êàæäîé ñòðîêå èíâåíòàðÿ ñîäåðæèòñÿ òîëüêî îäèí ïðåäìåò.

12.4 Ïàðàìåòðû ãëàâíîãî ìåíþ

Äëÿ ãëàâíîãî ìåíþ INSTEAD-SDL çàäàíû ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû:

ïàðàìåòð òèï îïèñàíèå
menu.col.bg öâåò öâåò ôîíà ìåíþ
menu.col.fg öâåò öâåò òåêñòà ìåíþ
menu.col.link öâåò öâåò ññûëîê ìåíþ
menu.col.alink öâåò öâåò àêòèâíûõ ññûëîê ìåíþ
menu.col.alpha öâåò ïðîçðà÷íîñòü ìåíþ (0�255)
menu.col.border öâåò öâåò ãðàíèöû ìåíþ
menu.bw ÷èñëî òîëùèíà ãðàíèöû ìåíþ, ïèêñåëè
menu.fnt.name ñòðîêà ïóòü ê øðèôòó ìåíþ
menu.fnt.size ÷èñëî ðàçìåð øðèôòà ìåíþ, ïóíêòû
menu.gfx.button ñòðîêà ïóòü ê çíà÷êó ìåíþ
menu.button.x ÷èñëî àáñöèññà êíîïêè ìåíþ, ïèêñåëè
menu.button.y ÷èñëî îðäèíàòà êíîïêè ìåíþ, ïèêñåëè
snd.click ñòðîêà ïóòü ê çâóêó ùåë÷êà
include ñòðîêà èìÿ òåìû

Íàïîìèíàþ,÷òî èìÿ òåìû åñòü èìÿ êàòàëîãà ñ íåþ.

12.5 Ïðî÷åå

Êðîìå òîãî, çàãîëîâîê òåìû ìîæåò âêëþ÷àòü â ñåáÿ êîììåíòàðèè ñ òåãàìè. Íà äàííûé ìîìåíò
ñóùåñòâóåò òîëüêî îäèí òåã: $Name:, ñîäåðæàùèé ñòðîêó ñ èìåíåì òåìû. Íàïðèìåð:

; $Name:Íîâàÿ òåìà$

; ìîäèôèêàöèÿ òåìû book

include = book

scr.gfx.h = 500

Èíòåðïðåòàòîð èùåò äîñòóïíûå òåìû â êàòàëîãàõ:
Unix âåðñèÿ èíòåðïðåòàòîðà ïðîñìàòðèâàåò èãðû â:

/usr/local/share/instead/themes (ïî óìîë÷àíèþ),

21



~/.instead/themes.
WinXP âåðñèÿ:
Documents and Settings/USER/Local Settings/Application Data/instead/themes

WinVista: Users\USER\AppData\Local\instead\themes
Âñå Windows: êóäà-âû-óñòàíîâèëè-INSTEAD/themes

Èãðà ìîæåò çàäàâàòü ñîáñòâåííóþ òåìó; äëÿ ýòîãî â êàòàëîãå ñ èãðîé äîëæåí ëåæàòü òîò ñàìûé
theme.ini. Åãî ôîðìàò íèêàê ïðè ýòîì íå ìåíÿåòñÿ, ïðîñòî îí çàãðóæàåòñÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü âìåñòå
ñ èãðîé.

13 Äîïîëíèòåëüíûå èñòî÷íèêè äîêóìåíòàöèè

Âîò è çàêîí÷åí ñïðàâî÷íèê ïî INSTEAD. Íàïîìíèì, ÷òî INSTEAD ðàñøèôðîâûâàåòñÿ (è ïåðå-
âîäèòñÿ) êàê �Èíòåðïðåòàòîð ïðîñòûõ òåêñòîâûõ ïðèêëþ÷åíèé�. Îôèöèàëüíàÿ äîêóìåíòàöèÿ íàõî-
äèòñÿ â êàòàëîãå doc è ïîñòàâëÿåòñÿ ñ instead. Äîïîëíèòåëüíóþ èíôîðìàöèþ âû ìîæåòå ïîëó÷èòü â
Èíòåðíåòå:

• Ñàéò ïðîãðàììû

• Ôîðóì ïðîãðàììû
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